
 

Curriculum Mind Map 

FORCES 

Things that move 

SCIENCE 
What forces are we using? 

 Playground Visit 
o  Vehicles: 
o Space Rockets 
o Planes 
o Windmills 

 
Push me and Pull You 
Projects and Data Handling 

 Do surfaces matter?  
(Materials Link) 

NUMERACY 

Measuring – how far  
 
Fruit and cars travel down ramps 
 

GEOGRAPHY 

Different Terrains 

How do terrains affect travel in vehicles? 
HISTORY 

Vehicles in the past (non‐fiction) 

LITERACY 

Force – what is the definition (Y2) 

Information books – labelling  

Non‐fiction writing  

Index etc. 

Lifts  

ICT 
 

Bee Bots / Floor Turtles 
 
Search Engines for  
 
Information / Designs 

                                                                                                                              
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Curriculum Mind Map 

FORCES 

ART 
 

Backdrops for moving pictures 
MFL 

DT 

Moving Pictures  

Materials & Techniques 

Making Vehicles  

Wind up Mechanisms  

PE 

Photographing and videoing children doing different 
activities and labelling the forces acting on bodies  

PHSE 

Tug of War 

How does it make you feel in playground? 

Going fast/slow  

MUSIC 
 

Row Row Row your boat. 
 
How to play difference instruments 
 
Sounds of engines 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

Curriculum Mind Map 

LIGHT & DARK  

SCIENCE 
 Different Sources of Light 

o  Traffic Lights 

 Use of Senses  
o Shadows – blindfold 

 Materials – reflect light 
o See through (show light) 
o What would make a good blindfold? 

 Electricity 
o How to make the light brighter  

 Space 
o In local environment  

 Animals  
o Nocturnal  

NUMERACY 

 Time 
o Shadow    Clocks 

 Counting  

 Solving problems  
 

GEOGRAPHY 

 Local trips  

 Day and night in different countries   HISTORY 

 Pin hole camera 
o  light bulb invention 

 Traffic lights 

 Sources of light  

LITERACY 

 Stories about night time  
o “Peace at Last” 

 Non‐fiction 
o Nocturnal animals  

 Sequencing of things people do during 
the day 

 Funny Bones 

 Going to the Moon  

ICT 
 

 Publish information  



 

 

Curriculum Mind Map 

MAKING MUSIC 

 

SCIENCE 

 Sound – telephones – INVESTIGATE DIFF 
STRINGS/CUP 

 #What materials make the best ear muffs – 
volume/pitch 

 Classify and naming instruments – pluck, blow 
tap 

  Key vocabulary  

NUMERACY 

Measuring distance – how far before you can’t 
hear them. 
 

GEOGRAPHY 

 Sound walk – Map where you can hear 
sounds  

 Map where songs come from  

HISTORY 

 Music from past – what decade? 

 History of the drum  

LITERACY 

  Classical music – Carnival Animals / Peter 
and the Wolf 

 Musicals – Lion King, Oliver, Wizard of Oz  

 Sound Poetry – alliteration etc 

 Key Vocab: 
o Phonics 
o Drama – Mirie 
o Instructions – How to make  

 Sound Poems 

 Non‐fiction texts – Instruments  
 Instructions  

ICT 
 

 Recording sounds – make into a quiz 
 Music composer (2 simple) 
 Data loggers – recording volume 

(decibels) 
 Music in film  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Curriculum Mind Maps 

MAKING MUSIC 

ART 

 Mood pictures  

 Musical notation pictures  

 Carnival headdresses  

 Animal masks  

MFL 

 French / Spanish animal sounds 

 Frere Jacques  

DT 

 Making musical instruments – using 
different materials  

 Making straws – blowing through them 

R.E. 

 Music in religion  

 Call to prayer 

 Church bells  

 Bells  

PE 

 Fish & chips game (change voice to disguise 
who is talking) 

 Dance 

 Carnival music 

 Listening games  

 

PHSE 

 How music makes you feel?  
Share/discuss 

 Carnival 

 Safety Sounds – Alarms  

MUSIC 

 Music from other countries  

 Street scene – what sound goes with 
each element of picture 

 How music is used – scary calm etc. 

 DIFFERENT INSTRUMENTS  

 Body percussion 

 MUSICAL MILK BOTTLES / GLASSES  
 



   

 

Curriculum Mind Maps 

MATERIALS  

SCIENCE 
 

 Comparing materials / investigating best 
house for 3 little pigs 

 Waterproofing 

 Windproof / Strength  

 Magnets  

 Sorting / grouping pots with labels  
 

NUMERACY 

 

 Measurements to make resources 

 Grouping and sorting materials  

 Counting how 

 Shapes:‐ house 2D & 3D 

 Compare shapes and size 

 Positional language  

GEOGRAPHY 

 Research different homes around world 

 Location – where 3 Bears going to live 
i.e. if hot climate cool house 

 Wet climate – waterproof  
 

HISTORY 

 

 London Buildings – Materials homes old and 
new  

LITERACY 

 

 Challenge: need to make a waterproof 
house for the 3 little pigs (role play area) 

 3 Little Pigs  

 Role play area – Builders / Architects  

ICT 
 

 Real world /make believe imagery  
 Virtual experiments –  
 BBC bite size discussing how realistic 

this is  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Curriculum Mind Maps 

MATERIALS – HOMES  

 

ART 
 

 Artist study who use range material Picasso 
and structures / sculpture 

 Why materials have been chosen 

 Investigate range of materials and processes 

 Texture 

 Make wallpaper for house  

MFL 

 

 Label (a house) in Spanish  
o “mi casa” 
o “Tengo Una Casita” 

 

DT 

 

 Evaluate dolls house – investigate  
o Build model of home 

 Design a chimney to keep wolf out 

 Make walls stronger – folding paper, 
joining walls/material together  

PE 

 

 Bouncing balls  

 P.E. in different clothing i.e. running around in 
fur coats – maybe just hat, coat, gloves and 
scarf 

PHSE 

 

 Group work, building a house together 
communal living  

 Needs for shelter – basic human needs  

MUSIC 
 

 Make musical instrument using 
materials  

 Doorbell 

 Sound scope for 3 little pigs using 
materials  

 Notation – use material to 
represent/indicate sound being made 
e.g. stretching note = stretching  
material  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Curriculum Mind Maps 

MATERIALS  

SCIENCE 
 

 Comparing materials / investigating best 
house for 3 little pigs 

 Waterproofing 

 Windproof / Strength  

 Magnets  

 Sorting / grouping pots with labels  
 

NUMERACY 

 

 Measurements to make resources 

 Grouping and sorting materials  

 Counting how 

 Shapes:‐ house 2D & 3D 

 Compare shapes and size 

 Positional language  

GEOGRAPHY 

 Research different homes around world 

 Location – where 3 Bears going to live 
i.e. if hot climate cool house 

 Wet climate – waterproof  
 

HISTORY 

 

 London Buildings – Materials homes old and 
new  

LITERACY 

 

 Challenge: need to make a waterproof 
house for the 3 little pigs (role play area) 

 3 Little Pigs  

 Role play area – Builders / Architects  

ICT 
 

 Real world /make believe imagery  
 Virtual experiments –  
 BBC bite size discussing how realistic 

this is  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Curriculum Mind Maps 

MATERIALS – HOMES  

 

ART 
 

 Artist study who use range material Picasso 
and structures / sculpture 

 Why materials have been chosen 

 Investigate range of materials and processes 

 Texture 

 Make wallpaper for house  

MFL 

 

 Label (a house) in Spanish  
o “mi casa” 
o “Tengo Una Casita” 

 

DT 

 

 Evaluate dolls house – investigate  
o Build model of home 

 Design a chimney to keep wolf out 

 Make walls stronger – folding paper, 
joining walls/material together  

PE 

 

 Bouncing balls  

 P.E. in different clothing i.e. running around in 
fur coats – maybe just hat, coat, gloves and 
scarf 

PHSE 

 

 Group work, building a house together 
communal living  

 Needs for shelter – basic human needs  

MUSIC 
 

 Make musical instrument using 
materials  

 Doorbell 

 Sound scope for 3 little pigs using 
materials  

 Notation – use material to 
represent/indicate sound being made 
e.g. stretching note = stretching  
material  

 



 

Curriculum Mind Maps 

COOKING  

ELECTRICITY   

SCIENCE 
 

 Prediction skills 

 Checking your predictions against results 

 Observations 

 Changing variables  

 Heating / cooling  
 

 

NUMERACY 

 Counting 

 Shapes 

 Data hand 

 Measurement  

 Problem solving   

GEOGRAPHY 

 Life with/without electricity – other 
countries  

 How food is cooked  

 How food is eaten  

 Food around the world  

 

HISTORY 

 Life with/without electricity past / present  

 How did cook in the past? 

 Food from different eras 

 Table manners 

 World war 2 

 

LITERACY 

 

  Cooking recipe 

 Write about your finishing and results  

 Explanation text  

ICT 
 

 Publish recipes 

 Take pictures of homes 

 Observe digital microscope 
before/after food changes (in cooking)  

 



 

Curriculum Mind Maps 

COOKING 

ELECTRICITY  

 

ART 
 

  Make crisp badges  
MFL 

 Learn song “Pengo Una Casita”  
o I have a little house  

 

DT 

 Life with / without electricity  

 Build appliances out of cardboard boxes 
etc...build a home  

PE 

 Running – detecting 

 Sounds close up 

 Creating moving circuit  

 

PHSE 

  Team work  

 Listening 

 Discussion  

MUSIC 
 

 Percussion used to make kitchen 
noises  

 



 

Curriculum Mind Maps 

FRUIT 

   

SCIENCE

 Using senses: 
o Blindfolding, tasting, smelling, feely feet/hands 

Environment 

 Grouping and sorting grout – classifying  

 Observation, exploring  

 Similarities and differences to use for grouping – 
justifying why put it there 

 Guess how I / another group have sorted it 

 1 person on table to sort and rest – have to guess how 
been sorted  

 

NUMERACY 

Survey & data handling – favourite fruits, fruits 
at markets 

 Classifying, grouping 

 Counting 

 Halving./sharing 

 Votes – for fruits / likes and dislikes 

 Sell fruit salad 

 How much spend on fruit  
o Cost of fruit salad  

GEOGRAPHY 

 Where fruit comes from – maps / organ 

 Visit to market to buy fruit  

 

HISTORY 

 What we eat now/past – has fruit availability 
changed in UK? 

 Reporters – food in period of history  

 

LITERACY 

 Fruit poem – listening and responding TP own 
versions  

 Caption / labelling, describe the words 

 S&L responses to photograph  

 S&L – recruiting poems, learn off by heart , 
creating actions, looking at how speech varies 

 Use action, listen and respond, diction, explore 
character emotions 

 Reading unknown words 

 Grouping – opinion and based on fact 

 Descriptions and comparisons 

 Posters advertising fruit salad  

ICT 
 

 Investigate fruit  

 Fruit patterns on computer – too 
simple 

 To animate – draw picture onto 
screen/page – make cartoon (portico)  

 Digi‐blue microscope  

 Observational table  
 
 



 

Curriculum Mind Maps 

FRUIT 

 

ART 
 

  Fruit faces – collage 

 Fruit pictures 

 Observational drawing 

 Repeating patters 

 Copying other fruits  

 Get right colour, number, position, shape 
o Make print/then move to another 

table to copy.   

MFL 

 Labelling fruits  

 Describing taste 

 Songs to describe fruit 

 

DT 

 

 Making instruments to use in music  

 Fruit texture 

 Making a fruit salad  

PE 

 Chance to match anything fruit  

 

 

PHSE 

 Sharing 

 Keeping healthy 

 Working in a group 

 

MUSIC 
 

 Music from country of fruit  

 Songs to describe fruits  
 

 



 

Curriculum Mind Maps 

FRUIT 

   

SCIENCE
 SC1 – explore using the senses of sight, hearing, smell, touch and taste 

 Make and record observations 

 Ask questions – what will happen if...? 

 Use first‐hand experience and simple information sources to answer questions 

 Make simple comparisons 
o Taking exercise and eating the right types of food to keep healthy 

 SC2 – group living things according to observable similarities and differences 

 Recognise that seeds grow into flowering plants.  Plants need light and water to grow 

 Communicate what happened in a variety of ways  
o Smells/taste test 
o Classify the fruit 
o Make a citrus battery 
o Rolling fruit down a ramp 
o How far will they roll? 
o Will they roll in a straight line? 
o What surface helps us to stop the fruit rolling? 

 

NUMERACY 

 Count reliably up to 20 objects 

 Read and write numbers to 20 and then 100 

 Order a set of numbers and position them on a 
number line 

 Recognise simple patterns and relationships and 
make predictions about them 

 Understanding measure – estimate and weigh 
objects 

 Data handling – pictograms – favourite fruit 
 Money – fruit and veg store  

GEOGRAPHY 

 Recognise how places are linked to other 
places in the world. 

 Identify and describe where places are 

 Identify and describe what places are 
like 

 Use globes and maps 

 On globes, locate countries where fruit 
comes from 

 

HISTORY 

 To ask and answer questions about the past. 

 What fruit did their parents eat when they 
were growing up. 

 During the war, people grew their own veg. 
etc. 

 Roman banquet? 

 

LITERACY 
Listening  

 Sustain concentration, make relevant comments, listen to 
other’s reactions, identify and respond to sound patterns in 
language.  Listen to recordings reading  aloud and reciting  

Reading 

 Link sound and letter patterns, exploring rhyme and other 
sound patterns.  Learn, recite and act out stories and poems.  
Identify patterns of rhythm, rhyme, and sounds in poems and 
their effects.  Respond imaginatively in different ways to what 
they have read – writing poems based on the one they have 
read.  

Writing 

 Assemble and develop ideas on paper.  Use adventurous and 
wide ranging vocabulary.  Put their ideas into sentences.  
Instructions for smoothing .  Describing fruit – 
adjectives/fact/opinion.  Retell Handa’s Surprise / Human 
Caterpillar 

ICT 

 Gather information from a variety of 
sources 

 Enter and store information in a 
variety of forms 

 Use digital camera to make own 
version of Handa’s surprise 

 Use microphones to record – guess 
what fruit I am? 

 Use microphones to look at fruit  

 Set up for easy access – observation 
table  



 

 

Curriculum Mind Maps 

FRUIT 

 

ART 
 

  Colour, pattern, texture 

 Visual and tactile elements 

 Record from first hand observations, 
experience, imagination and explore ideas 

 Make fruit pictures 

 Fruit prints  

MFL 

 Learn names of fruit in different 
languages 

 

DT 
 Explore the sensory quality of materials. 

 Generate ideas by drawing on own 
experiences 

 Talk about their ideas 

 Select tools, techniques and materials for 
making their product from a range suggested 
by the teacher 

 Follow safe procedures for food safety and 
hygiene 

 Identify what they could have done 
differently / improve next time 

 Make Fruit Salad 

PE 

 Play Fruit Salad 

 Dance – Handa’s Surprise 

 Jack and the Beanstalk  

 

 

PHSE 

 Sharing and working cooperatively 

 Food and personal hygiene 

 Healthy eating  

 

MUSIC 
 

 Fruit Songs Instruments  
 
 

 


